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แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชากิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ 
(ปวช.) จัดทำขึ้นโดยมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมให้นักเรียน มีคุณธรรม จริยธรรม และจิตสำนึกท่ีดีในการดำเนิน
ชีวิต ท้ังในฐานะพลเมืองท่ีมีความรับผิดชอบและเป็นกำลังสำคัญในการพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

สาระการเรียนรู้ในรายวิชานี้มุ่งเนน้การสร้างความเข้าใจในเรื่องของการแยกแยะระหว่าง
ผลประโยชน์ส่วนตนกับผลประโยชน์ส่วนรวม การมีความละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต การดำเนินชีวิต
อย่างพอเพียงเพื่อเป็นภูมิคุ้มกันทางจริยธรรม และการมีจิตสาธารณะในการปฏิบัติตนเพื่อประโยชน์ของ
ส่วนรวม อันจะนำไปสู่การพัฒนาความเป็นพลเมืองดี มีวินัย ซื่อสัตย์สุจริต และมีจิตอาสา 

แผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ออกแบบโดย วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลพบุรี โดยสอดคล้อง
กับนโยบายด้านการศึกษาเพื่อส่งเสริมคุณธรรมความโปร่งใสในสถานศึกษา และเพื่อสนับสนุนการสร้างเสริม
ค่านิยมท่ีดีให้กับผู้เรียนอย่างเป็นรูปธรรม หวังเป็นอย่างยิ่งว่าแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
ผู้สอนในการใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีจิตอาสา และมีจิต
สาธารณะอย่างแท้จริง 

                                             

                                                                                     วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีลพบุรี 
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ลกัษณะรายวิชา 
รายวิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา รหัสวิชา 20000-2003 

หลักสูตร ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พ.ศ. 2567 
อ้างอิงมาตรฐาน 

- 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา 

มีจิตสํานึกท่ียึดมั่นความซื่อสัตยสุจริต เป็นพลเมืองดีของสังคม มีจิตอาสา และปฏิบัติตน ตามพระ 
บรมราโชบาย 

จุดประสงค์รายวิชา  

1. เข้าใจความสำคัญและหลักในการประพฤติปฏิบัติตนเป็นคนดีตามพระบรมราโชบาย มีคุณธรรม 
จริยธรรมและการสรางสังคมท่ีไม่ทนตอการทุจริต 

2. มีทักษะการคิด วิเคราะห์ตัดสินใจ ประพฤติปฏิบัติตนตามพระบรมราโชบาย หลักธรรม 
กฎระเบียบวัฒนธรรม อันดีงามของสังคม การแยกแยะระหวางประโยชนสวนตนและสวนรวม และการปองกัน
การทุจริต 

3. มีจิตสํานึกและกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติกิจกรรมด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย ซื่อสัตยสุจริต จิต
อาสา และสามารถทำงานรวมกับผู้อื่น 

4. สามารถประยุกตใชหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการปองกนัการทุจริตและการเป็นคนดี
ของสังคม 

สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเกี่ยวกับกิจกรรมเสริมสรางสุจริต จิตอาสาตามหลักการและกระบวนการปองกันการ
ทุจริต 

2. วิเคราะห์และตัดสินใจปฏิบัติในส่ิงท่ีควรปฏิบัติและไม่ปฏิบัติในส่ิงท่ีไม่ควรปฏิบัติ 
3. ประพฤติปฏิบัติตนตามพระบรมราโชบาย มีคุณธรรม จริยธรรม และการเป็นคนดีท่ีไม่ทนตอการ

ทุจริต 
4. ปฏิบัติกิจกรรมเพื่อเสริมสรางจิตพอเพียงตานการทุจริต กิจกรรมแยกแยะระหวางประโยชนสวน 

ตนและส่วนรวม กิจกรรมวิเคราะห์สินน้ำใจและสินบน กิจกรรมความไม่ทนตอการทุจริต และ กิจกรรม
พลเมืองดีกับความรับผิดชอบตอสังคม 

5. ปฏิบัติกิจกรรมเสริมสรางสุจริต จิตอาสา โดยการลงมือปฏิบัติ กระบวนการกลุม การโคชช่ิง และ
การประเมินผล 

6. ประยุกตใชหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการปองกันการทุจริตและการเป็นคนดีของ
สังคม 
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คำอธิบายรายวิชา 

ปฏิบัติกิจกรรมตามพระบรมราโชบายสู่การเป็นคนดีกิจกรรมจิตพอเพียงตานการทุจริต กิจกรรม
แยกแยะระหวางประโยชนสวนตนและสวนรวม กจิกรรมวิเคราะห์สินน้ำใจและสินบน กิจกรรมความไม่ทนตอ 
การทุจริต กิจกรรมพลเมืองดีกับความรับผิดชอบต่อสังคม 
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โครงสร้างรายวิชา ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 

ลำดับ หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง จำนวนชั่วโมง 
1 การคิดแยกแยะ

ระหว่าง 
ผลประโยชน์ส่วน
ตนและ 
ผลประโยชน์
ส่วนรวม 

1. การวิเคราะห์สถานการณ์ การขัดกันระหว่างประโยชน์ส่วนตน
และประโยชน์ส่วนรวม 
๒. การวิเคราะห์ วิจารณ์ สังเคราะห์ ผลประโยชน์ส่วนตนออกจาก
ผลประโยชน์ส่วนรวม โดยใช้ระบบคิดฐานสอง ท่ีส่งผลกระทบต่อ
ประเทศในระดับสังคมโลก 
๓. การทุจริตท่ีเกิดจากระบบการคิดฐานสิบในสถานการณ์ต่างๆ ท่ี
ส่งผลต่อประเทศ และสังคมโลก 
๔. การทุจริตท่ีเกิดขึ้นในโลกและจริยธรรมท่ีใช้ในการแก้ปัญหาการ
ทุจริตท่ีเกิดขึ้นในโลก 
๕. ผลกระทบท่ีเกิดจากการขัดกันระหว่างผลประโยชน์ส่วนตนและ
ผลประโยชน์ส่วนรวมที่เกิดข้ึนในประเทศ 
๖. รูปแบบของผลประโยชน์ทับซ้อนและแนวทางการป้องกัน
ผลประโยชน์ทับซ้อนในกลุ่มประเทศอาเซียน 

4 

2 ความละอายและ
ความไม่ทนต่อ 
การทุจริต 

1. ลักษณะความละอายและความไม่ทนต่อการทุจริต 
ในระดับโลก 
2. การลงโทษทางสังคมในระดับโลก 
3. ตัวอย่างความละอายและความไม่ทนต่อการ 
ทุจริตของประเทศต่างๆในระดับโลก 

4 

3 STRONG : จิต
พอเพียงต้าน
ทุจริต 

1. การดำเนินงาน บริษัทสร้างการดีโดยยึดหลัก 
STRONG : จิตพอเพียงต้านทุจริต 
S = Sufficient (พอเพียง) 
T = Transparent (โปร่งใส) 
R = Realize (ต่ืนรู้) 
O = Onward (มุ่งไปข้างหน้า) 
N = Knowledge (ความรู้) 
G = Generosity (ความเอื้ออาทร 

4 
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4 พลเมืองกับ 
ความรับผิดชอบ
ต่อสังคม 

1. แนวทางการปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี 
 1.1 ด้านสังคม 
 1.2 ด้านเศรษฐกิจ 
 1.3 ด้านการเมือง การปกครอง 
2. การพิจารณาความเป็นพลเมือง 
 2.1 ด้านคุณค่า ค่านิยม 
 2.2 ความรู้ ความเข้าใจ 
 2.3 ทักษะและพฤติกรรม 
3. การสร้างสำนึกพลเมืองต่อสังคมโลก 

4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที ่1     
รหัสวิชา   20000-2003    ช่ือวิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา  สอนครั้งท่ี        
ชื่อเร่ืองในหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา : การคิดแยกแยะระหว่าง
ประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน  

ทฤษฎ ี   0     ชม.  
ปฏิบัติ     4    ชม. 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ : การคิดแยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน  
ชื่อกิจกรรม :  วัยรุ่นใจแฟร์ แคร์ส่วนรวม (Fair Teens, Care for All)  

1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
ผู้เรียนแยกแยะระหว่างประโยชน์ส่วนตนและส่วนรวม และตระหนักรู้ในการป้องกันการทุจริตใน

สังคมท่ีจะก่อให้เกิดสินบน 
2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 
3.  สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้เกี่ยวกับสินบนและสินน้ำใจตามหลักการ 
3.2 วิเคราะหส์ถานการณ์การแยกแยะระหว่างสินบนและสินน้ำใจตามหลักการ 
3.4 แสดงบทบาทสมมุติการการแยกแยะระหว่างสินบนและสินน้ำใจตามสถานการณ์ท่ีกำหนด  
3.3 วางแผนปฏิบัติตนเพื่อตระหนักรู้ในการป้องกนัการทุจริตในสังคมท่ีจะก่อให้เกิดสินบน 

4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
4.1 อธิบายความหมายสินบนและสินน้ำใจ 
4.2 วิเคราะหส์ถานการณ์จำลองการแยกแยะระหว่างสินบน และสินน้ำใจ 
4.3 แสดงบทบาทสมมุติการแยกแยะระหว่างสินบนและสินน้ำใจ 
4.4 แสดงออกถึงความรับผิดชอบ ซื่อสัตย์ และการทำงานเป็นทีม 
4.5 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการปฏิบัติตนเพื่อตระหนักรู้ในการป้องกันการทุจริตในสังคมท่ีจะก่อให้เกิด

สินบน 

5.  สาระการเรียนรู้ 
5.1 ความหมายของ สินบน และ สินน้ำใจ 
5.2 การแยกแยะความแตกต่างระหว่าง สินบน และ สินน้ำใจ 

6.  กิจกรรมการเรียนรู้   
      6.1 แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

 ทฤษฎีการเร ียนร ู ้ จากประสบการณ ์ (Experiential Learning Theory) หร ือโมเดล "CRA²" 
ประกอบด้วย 4 ขั้น ดังนี้ 

1) ขั้นนำ (C) Concrete Experience: การลงมือทำในสถานการณ์จำลอง 
2) ขั้นเรียนรู้ (R) Reflective Observation: การสะท้อนคิด 
3) ขั้นสรุป (A1) Abstract Conceptualization: การสรุปเป็นหลักการ 
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4) ขั้นนำไปใช้ (A2) Active Experimentation: การนำไปประยุกต์ใช้ 

      6.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม   
   6.2.1 ขั้นนำ (C) Concrete Experience: การลงมือทำในสถานการณ์จำลอง 
          1)  ผู้สอนนันทนาการ เพื่อเติมเต็มความสุข พักผ่อนหย่อนใจ 

2) ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
3) ให้ผู้เรียนเขียนความรู้ท่ีตนเองเข้าใจเกี่ยวกับ "สินบน" และ "สินน้ำใจ" ลงบนกระดาษ 

โพสต์อิท (Post-it) แล้วนำไปติดบนกระดาน 
         4) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันอภิปรายความหมายการแยกแยะระหว่างสินบนและสินน้ำใจ  

          5) แบ่งกลุ่มผู้เรียน แล้วให้แต่ละกลุ่มเลือกสถานการณ์จำลอง 1 หัวข้อท่ีเกี่ยวข้อง แล้ว
วิเคราะห์ว่าเป็น “สินบน” หรือ “สินน้ำใจ”ภายในกลุ่มตนเอง (จุดประสงค์ ข้อ 2) 

        6) แต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติ (Role Play) ตามสถานการณ์ท่ีเลือก ไม่เกินกลุ่มละ 2-3 นาที    
  6.2.2 ขั้นเรียนรู้ (R) Reflective Observation: การสะท้อนคิด 
        7)  ใหแ้ต่ละกลุ่มอื่น ๆ ร่วมกันวิเคราะห์และสะท้อนความคิดจากบทบาทสมมติท่ีเพื่อนแสดง 

ว่าสถานการณ์นั้นเข้าข่ายเป็น สินบน หรือ สินน้ำใจ เพราะเหตุใด  
6.2.3 ขั้นสรุป (A1) Abstract Conceptualization: การสรุปเป็นหลักการ 
        8) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เพื ่อวางเกณฑ์หรือหลักการในการจำแนก

พฤติกรรมท่ีเป็น สินบน และ สินน้ำใจ ให้ชัดเจน 
6.2.4 ขั้นนำไปใช ้(A2) Active Experimentation: การนำไปประยุกต์ใช้ 
        9) ผู ้เรียนสะท้อนคิดการปฏิบัติตนเพื่อตระหนักรู ้ในการป้องกันการทุจริตในสังคมที่จะ

ก่อให้เกิดสินบน  
7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 ใบสถานการณ์จำลองสินบนและสินน้ำใจ 
7.2 Power Point 
7.3 หนังสือเรียน 
7.4 แบบสรุปการสะท้อนคิด 

8.  หลักฐานการเรียนรู้ 
 8.1  หลักฐานความรู้ : แบบประเมินการถามตอบ และแบบสรุปการสะท้อนคิด    
 8.2  หลักฐานการปฏิบัติงาน : แบบประเมินการแสดงสถานการณ์จำลอง 

9.  การวัดและประเมินผล 
ด้าน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ การประเมินถามตอบ แบบประเมินถามตอบ ผ่านร้อยละ 60 
ทักษะ การประเมินการแสดง

สถานการณ์จำลอง 
แบบประเมินการแสดง
สถานการณ์จำลอง 

ผ่านร้อยละ 60 
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ด้าน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
จิตพิสัย การประเมินพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม ผ่านร้อยละ 60 
การประยุกต์ใช้ การประเมินการสะท้อนคิด แบบประเมินการสะท้อนคิด ผ่านร้อยละ 60 

 
10.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 
            
            
            

10.2 ปัญหา อุปสรรคท่ีพบ 
            
            
            

10.3 การแก้ไขปัญหา 
1) ผลการแก้ไขปัญหาทีส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน 

            
            

2) แนวทางแก้ปัญหาในครั้งต่อไป 
            
            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที ่ 2     

รหัสวิชา   20000-2003    ช่ือวิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา  สอนครั้งท่ี        
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ชื่อเร่ืองในหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา : พลเมืองดีกับความรับผิดชอบต่อ
สังคม 

ทฤษฎ ี   0     ชม.  
ปฏิบัติ     4    ชม. 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ : กิจกรรมพลเมืองดีกับความรับผิดชอบต่อสังคม 
ชื่อกิจกรรม :  ถ้าโลกนี้ไม่มีกฎ  

1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตามกฎจราจรได้อย่างถูกต้องและปลอดภัยด้วยความรับผิดชอบต่อสังคม 

2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 
3.  สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้เกี่ยวกับความเป็นพลเมืองดีด้านวินัยจราจร 
3.2 ปฏิบัติตนตามกฎจราจรได้อย่างถูกต้องตามกฎหมาย 
3.2 ประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับความเป็นพลเมืองดีด้านวินัยจราจรในการป้องกันการทุจริตท่ี

เกิดขึ้นในการจราจร 
4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

4.1 ระบบุทบาทและหน้าท่ีของพลเมืองดีด้านวินัยจราจร 
4.2 ปฏิบัติตามกฎจราจรได้อย่างถูกต้องตามสถานการณ์ 
4.3 มีกิจนิสัยท่ีดีในการปฏิบัติตามกฎจารจรด้วยความรับผิดชอบ 
4.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านกฎจราจรในการดำรงชีวิตและป้องกันการทุจริตท่ีเกิดขึ้นจากการจราจร 

5.  สาระการเรียนรู้ 
5.1 คุณลักษณะของการเป็นพลเมืองดีด้านวินัยจราจร   
5.2 ความหมาย สัญลักษณ์ และการปฏิบัติตามกฎจราจร  
5.3 แนวทางการป้องกันการทุจริตจากการจราจร  

6.  กิจกรรมการเรียนรู้   
      6.1 แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 
 ทฤษฎีการตัดสินใจ เป็นแนวคิดทางวิชาการท่ีอธิบายกระบวนการท่ีบุคคลใช้ในการเลือกแนวทาง
ปฏิบัติจากทางเลือกต่างๆ โดยอาศัยข้อมูล การประเมินผลลัพธ์ และการช่ังน้ำหนักระหว่างผลได้และผลเสีย
ท่ีอาจเกิดขึ้น 
 ทฤษฎี SIPDE Process หรือ ระบบการขับขี่เชิงป้องกัน (Defensive Driving) ของ Pearson เป็น
กระบวนการขับขี่เชิงป้องกันท่ีพัฒนาขึ้นเพื่อให้ผู้ขับขี่มีระบบการคิดและการตัดสินใจอย่างเป็นขั้นตอน โดย
ข้าพได้สรุปเป็น  5 ขั้นตอน  ดังนี้  

1) ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน S-Search ค้นหาความเส่ียงรอบตัว 
2) ขั้นเรียนรู้ I-Identify ระบุว่าอะไรคือเหตุการณ์ หรืออุปสรรค 
3) ขั้นวิเคราะห์ P-Predict การคาดการณ์ 
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4) ขั้นตัดสินใจ D - Decide การตัดสินใจ 
5) ขั้นสรุป E - Execute นำไปปฏิบัติ 

      6.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม   
   6.2.1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน S-Search ค้นหาความเสี่ยงรอบตัว 
           1) ผู้สอนแบ่งผู้เรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ใช้เกมลูกบอล โดยรอบท่ี 1 ให้แต่ละทีมโยนลูกบอล

ให้ได้มากท่ีสุด ไม่มีกฎ เงื่อนไขใด ๆ จากนั้นให้ผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นถึงเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นขณะ
โยนลูกบอล รอบท่ี 2 ผู้สอยกำหนดเงื่อนไข ได้แก่ โยนท่ีครั้งละ 1 ลูก สลับโยนครั้งละ 1 คน เป็นต้น และ
ให้ผู้เรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นถึงเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นขณะโยนลูกบอลรอบท่ี 2 

   6.2.2 ขั้นเรียนรู้ I-Identify ระบุว่าอะไรคือเหตุการณ์ หรืออุปสรรค 
  1) ผู้สอนแจกใบความรู้เกี่ยวกับความหมาย สัญลักษณ์ และการปฏิบัติตามกฎจราจร   
  2) ผู้เรียนศึกษาความรู้จากใบงาน แล้วบอกว่าเคยเห็นสัญลักษณ์ใดของการจราจร และได้

ปฏิบัติตนตามกฎจราจรหรือไม่  
  3) จากนั้นผู้เรียนทำใบงานสรุปรื่องพลเมืองดีด้านวินัยจราจร โดยระบุบทบาทและหน้าท่ี

ของพลเมืองดีด้านวินัยจราจร ท่ีผู้เรียนกระทำในชีวิตประจำวัน และพลเมืองไทยควรปฏิบัติตนตามบทบาท
และหน้าท่ีของพลเมืองดีด้านวินัยจราจรหรือไม่ เพราะเหตุใด  

   6.2.3 ขั้นวิเคราะห์ P-Predict การคาดการณ์ 
  1) ผู้สอนนำรูปภาพอุบัติเหตุบนท้องถนนมาให้ผู้เรียนวิเคราะห์ว่าหากผู้เรียนไม่ปฏิบัติตาม

กฎจราจร คาดการณ์ว่าอันตรายจะเกิดขึ้นอย่างไร  

 
ท่ีมาของรูปภาพ https://old.nationalhealth.or.th/index.php/en/taxonomy/term/508 

 6.2.4 ขั้นตัดสินใจ D - Decide การตัดสินใจ  
          1) ผู้สอนยกตัวอย่างเหตุการณ์การทุจริตต่างๆท่ีเกิดจากการจราจร เช่น การขายสินค้า

บริเวณส่ีแยกไฟแดง การเรียกรับเงินจากเจ้าหน้าท่ีเพื่อไม่ให้ถูกปรับจากการผิดกฎจราจร รถสิบล้อติด
สต๊ิกเกอร์ส่วย เป็นต้น  

2) ผู้เรียนร่วมกันตัดสินใจว่า หากเจอสถานการณ์ดังกล่าวผู้เรียนจะทำอย่างไร เพราะอะไร  
  6.2.5 ขั้นสรุป E - Execute นำไปปฏิบัติ  
          1) ผู้เรียนร่วมกันสรุปถึงองค์ความรู้เกี่ยวกับพลเมืองดีด้านวินัยจราจร 
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 2) ผู ้เร ียนร่วมกันเสนอแนวทางการปฏิบัติเป็นพลเมืองดีด้านวินัยจราจรด้วยความ

รับผิดชอบ และแนวทางป้องกันการทุจริตที่เกิดขึ้นจากการจราจรในสังคมไทย และจัดทำเป็นโปสเตอร์ใน
โปรแกรม Canva 

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 รูปภาพอุบัติเหตุบนท้องถนน 
7.2 Power Point 
7.3 ใบความรู้เกี่ยวกับความหมาย สัญลักษณ์ และการปฏิบัติตามกฎจราจร   
7.4 โปรแกรม Canva 

8.  หลักฐานการเรียนรู้ 
8.1  หลักฐานความรู้  

- ใบงานสรุปพลเมืองดีด้านวินัยจราจร   
8.2  หลักฐานการปฏิบัติงาน  

- โปสเตอร์แนวทางการปฏิบัติเป็นพลเมืองดีด้านวินัยจราจร  

9.  การวัดและประเมินผล 
ด้าน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ การประเมินสรุป แบบประเมินสรุป ผ่านร้อยละ 80 
ทักษะ การประเมินการปฏิบัติตน

ตามกฎจราจร 
แบบประเมินการปฏิบัติตน
ตามกฎจราจร 

ผ่านร้อยละ 80 

จิตพิสัย การประเมินพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม ผ่านร้อยละ 80 
การประยุกต์ใช้ การประเมินโปสเตอร ์ แบบประเมินโปสเตอร์ ผ่านร้อยละ 70 

 
10.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 
            
            
            

10.2 ปัญหา อุปสรรคท่ีพบ 
            
            
            

10.3 การแก้ไขปัญหา 
1) ผลการแก้ไขปัญหาทีส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน 
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2) แนวทางแก้ปัญหาในครั้งต่อไป 
            
            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที ่  3     
รหัสวิชา   20000-2003    ช่ือวิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา  สอนครั้งท่ี        
ชื่อเร่ืองในหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา : จิตพอเพียงต้านทุจริต 
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ชื่อหน่วยการเรียนรู้ : กิจกรรม STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต ทฤษฎ ี   0     ชม.  
ปฏิบัติ     4    ชม. 

ชื่อกิจกรรม :  หมู่บ้านทนไหม  

1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
ผู้เรียนสามารถการปฏิบัติตนและประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชา STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต    

ในการป้องกันการทุจริตในสังคมไทย  

2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 
3.  สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้เกี่ยวกับ STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริตในการป้องกันการทุจริต 
3.2 วิเคราะหส์ถานการณ์การทุจริตในสังคมไทยเกี่ยวกับหลัก STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต  
3.3 ประยุกต์ใช้ศาสตร์พระราชาในการดำรงชีวิตด้วยความรับผิดชอบและพอเพียง  

4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
4.1 อธิบายความสำคัญและหลักการการปฏิบัติตนเป็นคนดีตามศาสตร์พระราชา  
4.2 วิเคราะห์และตัดสินใจปฏิบัติตน โดยน้อมนำศาสตร์พระราชาในการป้องกันการทุจริตใน

สังคมไทย 
4.3 มีกิจนิสัยที่ดีในการปฏิบัติกิจกรรมด้วยความรับผิดชอบ มีวินัย ซื่อสัตย์ สุจริต จิตอาสา และ

สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ 
4.4 ประยุกใช้ศาสตร์พระราชา STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต ในการดำรงชีว ิตด้วยความ

รับผิดชอบ พอเพียง  
5.  สาระการเรียนรู้ 

- ธุรกิจจิตพอเพียง  
- STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต 

6.  กิจกรรมการเรียนรู้   
      6.1 แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

การสอนหลัก 5W (Who, What, Where, When, Why) เป็นกรอบแนวคิดที ่ม ีรากฐานมาจาก
หลักการตั้งคำถามเพื่อการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking through Questioning) หลักการนี้ตั ้งอยู่บน
แนวคิดที่ว่าการตั้งคำถามอย่างเป็นระบบจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสาระสำคัญของเรื่องราวได้อย่าง
ครบถ้วนและรอบด้าน   

บทบาทสมมติ(Role-Playing Theory) มีรากฐานมาจากทฤษฎีการเร ียนร ู ้ เช ิงประสบการณ์  
(Experiential Learning) ของ John Dewey โดยมีหลักการสำคัญว่าผู ้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและ
ยั่งยืนเมื่อได้ลงมือปฏิบัติและมีส่วนร่วมในสถานการณ์จำลองที่ใกล้เคียงกับความเป็นจริง  โดยข้าพเจ้าได้
กำหนด 4 ขั้นตอน  ดังนี้  
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1. ขั้นนำ (C) Concrete Experience : การลงมือทำในสถานการณ์จำลอง 
2. ขั้นเรียนรู้ (R) Reflective Observation: การสะท้อนคิด 
3. ขั้นสรุป (A1) Abstract Conceptualization : การสรุปเป็นหลักการ 
4. ขั้นนำไปใช ้(A2) Active Experimentation : การนำไปประยุกต์ใช้ 
ทฤษฎีพหุปัญญา (Multiple Intelligences) ของ Gardner ที่ตระหนักว่าผู ้เรียนมีความถนัดและ

รูปแบบการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน 
      6.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม   

   6.2.1 ใช้สื่อภาพประกอบ : ให้ผู้เรียนดูรูปภาพแล้วตั้งคำถาม 5W จากภาพนั้นนตอนเตรียมการ 
(Preparation) 

           1) ผู้สอนนันทนาการ เพื่อเติมเต็มความสุข พักผ่อนหย่อนใจ 
           2) ผู้สอนแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
           3) ผู้เรียนแบ่งกลุ่มโดยการใช้เกมจับภาพ 4 ภาพ โดยจับฉลากภาพ ซึ่งภาพเหล่านี้จะถูก

ออกแบบมาให้มีความเกี่ยวข้องกันเป็นชุด ชุดละ 4 ภาพ ผู้เรียนท่ีจับได้ภาพในหมวดหมู่หรือชุดเดียวกัน
จะต้องเดินตามหาเพื่อนท่ีมีภาพเข้าชุดกันเพื่อรวมกลุ่มให้ครบ 4 คน  

   6.2.2 ขั้นตอนการแสดง (Acting) กำหนดสถานการณ์ (กำหนดโจทย์) 
ผู้สอนให้ผู้เรียนทำกิจกรรมจำลองการทำธุรกิจจิตพอเพียง “หมู่บ้านทนไหม” โดยกำหนดให้หมู่บ้าน

ทนไหม ประกอบด้วย ชาวบ้านท่ีปลูกหม่อนไหม จำนวน 2 คน ผู้รับซื้อหม่อนไหม 1 คน และผู้นำหมู่บ้าน 
1 คน   

   6.2.3 กำหนดบทบาทสมมติ (ใคร ทำอะไร ท่ีไหน อย่างไร เมื่อไหร่)  
1) ผู้เรียนจับสลาก (Who ใคร) เพื่อกำหนดบทบาทสมมติ 
2) ผู้เรียนรับบทบาทสมตติของตนเอง (What ทำอะไร) ระบุเหตุการณ์หรือกิจกรรมท่ี

เกิดขึ้นในโจทย์ เช่น การแก้ปัญหาการปลูกหม่อนเล้ียงไหม หรือการปฏิบัติตนตามหลักความ
พอเพียง 

3) แต่ละคนระบุพื้นท่ีของตนเอง (Where ที่ไหน) เช่น ภายในหมู่บ้านจำลอง หรือพื้นท่ี
เกษตรกรรม 

4) แต่ละกลุ่มกำหนดเวลาท่ีเกิดขึ้นของสถานการณ์เพื่อใหเ้ข้าใจบริบทของสถานการณ์ได้
ชัดเจนขึ้น เช่น ช่วงระบาดของ โควิด 19 ช่วงการเกิดสงครามระหว่างประเทศ เป็นต้น When 
(เม่ือไหร่) 

5) ทุกกลุ่มเขียนสตอรี่บอร์ด (Storyboard) ของกลุ่มตนเอง 
 6.2.4 ขั้นนำ (C) Concrete Experience : การลงมือทำในสถานการณ์จำลอง 
          1) ผู้สอนให้ผู้เรียนดูส่ือวิดีโอเรื่อง "การส่งเสริมศักยภาพการปลูกหม่อนเล้ียงไหม" 

2) แต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติ (Role Play) ตามสถานการณ์ท่ีเลือก ไม่เกินกลุ่มละ 2-3 
นาที โดยผู้สอนกำหนดงปัญหาในสถานการณ์ให้แต่ละกลุ่ม ได้แก่ มีชาวบ้านท่ีปลูกหม่อนไหมแอบใช้
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สารเคมีในการปลูกหม่อนแต่แจ้งว่าปลอดสารพิษ ผู้รับซื้อหม่อนไหมติดสินบนผู้นำหมู่บ้านเพื่อกด
ราคาหม่อนไหม เป็นต้น 

3) จากนั้นให้กลุ่มอื่นร่วมกันวิเคราะห์สาเหตุหรือท่ีมาของปัญหาในสถานการณ์นั้น ๆ  
เกิดขึ้นได้อย่างไร ขาดหลักการใดใน STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต ( Why ทำไม) 

  6.2.2 ขั้นเรียนรู้ (R) Reflective Observation: การสะท้อนคิด 
         1)  ใหแ้ต่ละกลุ่มอื่น ๆ ร่วมกันวิเคราะห์และสะท้อนความคิดจากบทบาทสมมติท่ีเพื่อนแสดง 

ว่าสถานการณ์นั้นเข้าข่ายการทุจริตแบบใด  
6.2.3 ขั้นสรุป (A1) Abstract Conceptualization: การสรุปเป็นหลักการ 
        1) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เพื ่อวางเกณฑ์หรือหลักการในการจำแนก

พฤติกรรมท่ีเป็นทุจริตในสังคมไทย 
6.2.4 ขั้นนำไปใช ้(A2) Active Experimentation: การนำไปประยุกต์ใช้ 
        9) ผู ้เรียนสะท้อนคิดการปฏิบัติตนเพื่อตระหนักรู ้ในการป้องกันการทุจริตโดยใช้ศาสตร์

พระราชา STRONG จิตพอเพียงต้านทุจริต ในสังคมไทย  
7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

7.1 วิดีโอเรื่อง "การส่งเสริมศักยภาพการปลูกหม่อนเล้ียงไหม" 
7.2 Power Point 
7.3 หนังสือเรียน 
7.4 แบบสรุปการสะท้อนคิด 

8.  หลักฐานการเรียนรู้ 
8.1  หลักฐานความรู้  

- สตอรี่บอร์ด (Storyboard)  
- แบบประเมินการสะท้อนคิด 

8.2  หลักฐานการปฏิบัติงาน  
 - แบบประเมินการแสดงสถานการณ์จำลอง 

9.  การวัดและประเมินผล 
ด้าน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ การประเมินถามตอบ แบบประเมินถามตอบ ผ่านร้อยละ 60 
ทักษะ การประเมินการแสดง

สถานการณ์จำลอง 
แบบประเมินการแสดง
สถานการณ์จำลอง 

ผ่านร้อยละ 60 

จิตพิสัย การประเมินพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม ผ่านร้อยละ 60 
การประยุกต์ใช้ การประเมินการสะท้อนคิด แบบประเมินการสะท้อนคิด ผ่านร้อยละ 60 

10.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 
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10.2 ปัญหา อุปสรรคท่ีพบ 
            
            
            

10.3 การแก้ไขปัญหา 
1) ผลการแก้ไขปัญหาทีส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน 

            
            

2) แนวทางแก้ปัญหาในครั้งต่อไป 
            
            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที ่ 4     
รหัสวิชา   20000-2003    ช่ือวิชา กิจกรรมเสริมสร้างสุจริต จิตอาสา  สอนครั้งท่ี        
ชื่อเร่ืองในหลักสูตรต้านทุจริตศึกษา : ไม่ทนต่อการทุจริต  
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ชื่อหน่วยการเรียนรู้ : สร้างสังคมไม่ทนต่อการทุจริต ทฤษฎ ี   0     ชม.  
ปฏิบัติ     4    ชม. 

ชื่อกิจกรรม :  คนดีไม่ทนต่อการคอร์รัปช่ัน   

1.  ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหน่วยการเรียน 
ผู้เรียนวิเคราะห์การไม่ทนต่อการทุจริตคอร์รัปชันในสังคมไทย 

2.  อ้างอิงมาตรฐาน/เชื่อมโยงกลุ่มอาชีพ (ไม่มี) 
3.  สมรรถนะประจำหน่วย 

3.1 แสดงความรู้เกี่ยวกับความหมายและรูปแบบการทุจริตคอร์รัปชันในสังคมไทย 
3.2 วิเคราะห์สาเหตุปัญหาการทุจริตในสังคมไทยตามสถานการณ์ 
3.3 สร้างแนวทางการสร้างสังคมไม่ทนต่อการทุจริตในการดำเนินชีวิตประจำวัน 

4.  จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
4.1 อธิบายความหมายและรูปแบบการทุจริตคอร์รัปชันในสังคมไทยได้ 
4.2 วิเคราะห์พฤติกรรมการทุจริตคอร์รัปชันในสังคมไทยได้ 
4.3 มีกิจนิสัยท่ีดีต่อการไม่เพิกเฉยต่อพฤติกรรมการทุจริตคอร์รัปชันในสังคมไทย 
4.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ในการสร้างแนวทางการไม่ทนต่อการทุจริตในชีวิตประจำวัน 

5.  สาระการเรียนรู้ 
- ความหมายและรูปแบบการทุจริตคอร์รัปชัน  
- ผลกระทบต่อการเพิกเฉยต่อการทุจริตคอร์รัปชัน 
- แนวทางการสร้างสังคมท่ีไม่ทนต่อการทุจริต  

6.  กิจกรรมการเรียนรู้   
      6.1 แนวคิด ทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบการกระทำ (Operant Conditioning) เป็นแนวคิดทางจิตวิทยาพฤติกรรม
นิยมที่เสนอโดย B. F. Skinner โดยอธิบายว่า พฤติกรรมของมนุษย์สามารถเรียนรู้และปรับเปลี่ยนได้ผ่านผล
ของการกระทำ (Consequences) ซึ่งแบ่งเป็นการเสริมแรง (Reinforcement) การให้รางวัลหรือผลตอบแทน 
เพื่อกระตุ้นให้พฤติกรรมท่ีต้องการเกิดซ้ำ การลงโทษ (Punishment) การให้ผลลัพธ์เชิงลบเพื่อลดพฤติกรรมท่ี
ไม่พึงประสงค์ สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อส่งเสริม พฤติกรรมด้านคุณธรรม จริยธรรม 
และความรับผิดชอบต่อสังคม เช่น การต่อต้านการทุจริต  

PBL (Problem-Based Learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีใช้ สถานการณ์ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นการ 
เรียนรู้ ผู้เรียนต้องวิเคราะห์ ค้นคว้า และเสนอแนวทางแก้ไขปัญหา เมื่อผสานกับแนวคิดของ Skinner จะช่วย 
ให้ ผู้เรียน แสดงพฤติกรรมเชิงจริยธรรมผ่านการแก้ปัญหา ผู้สอน เสริมแรงพฤติกรรมที่สะท้อนความซื่อสัตย์
และการต่อต้านการทุจริต  โดยข้าพเจ้าได้สรุป 5 ขั้นตอน ดังนี้ 

1)  ขั้นนำ (Warm-up) 

https://www.google.com/search?q=%E0%B8%97%E0%B8%A4%E0%B8%A9%E0%B8%8E%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%87%E0%B9%80%E0%B8%87%E0%B8%B7%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B9%84%E0%B8%82%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%97%E0%B8%B3&sca_esv=9372be5cbdbb118e&biw=1280&bih=585&sxsrf=ANbL-n6eL09K2bGdadYSJSp1jgCmmhkOOg%3A1772768416829&ei=oEyqacqpMpC74-EP8ODj4Qw&ved=2ahUKEwizofyGsIqTAxXjzjgGHSK1EGMQgK4QegQIARAB&uact=5&oq=%E0%B8%97%E0%B8%A4%E0%B8%A9%E0%B8%8E%E0%B8%B5%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B8%82%E0%B8%AD%E0%B8%87%E0%B8%AA%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C+%28Skinner%29&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiXuC4l-C4pOC4qeC4juC4teC4geC4suC4o-C5gOC4o-C4teC4ouC4meC4o-C4ueC5ieC4guC4reC4h-C4quC4geC4tOC4meC5gOC4meC4reC4o-C5jCAoU2tpbm5lcikyBRAAGIAEMgYQABgWGB4yCBAAGIAEGKIEMggQABiABBiiBDIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIESMJkUKshWO9hcAV4AZABAZgB3gKgAaMcqgEIMC4xOS4zLjG4AQPIAQD4AQH4AQKYAhugAukaqAIKwgIHECMYJxjqAsICDRAjGPAFGCcYyQIY6gLCAg0QLhjHARgnGOoCGK8BwgIFEC4YgATCAgsQLhiABBjHARivAcICChAjGIAEGCcYigXCAhAQLhiABBjHARgnGIoFGK8BwgIKEAAYgAQYQxiKBcICCxAuGIAEGNEDGMcBwgIEECMYJ8ICEBAjGPAFGIAEGCcYyQIYigXCAgoQIxjwBRgnGMkCmAMN8QXgFwOaROwvw5IHBjUuMTkuM6AHvZgCsgcGMC4xOS4zuAfAGsIHCDAuMS4yNC4yyAePAYAIAA&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCEeNTtqjpjcomcCHBs0-HfLG-9zDR1yoW0fWpPTt_TpgopZKzPbnbr2cq7s1VbHxT3ds3HiANhKk0TPkQASlYv5L5dZyWR7TunE64vV_puAtkUUDgUq4C8KMh-Qj23xqrqjw8f2G60esUMs4AjIEfVhKPQ52YZboh9_sy3XPNmOjI9P3EAmjxuil3TtZ8zA1D5eBe1YNG0B-SzUip05z7eFfyEQTIAdD4OUPXPgCoIdcIFTSU7Q5gMb9ByA0P7sHjqv79BCiyBOAc4-XjuwIaT&csui=3
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2) ขั้นการกำหนดประเด็นปัญหาหรือคำถามวิจัย (Problem / Research Question) 
3) ขั้นศึกษาคว้าและวางแผน (Review of Literature / Information Searching) 
4) ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล (Data Analysis) 
5) ขั้นนำเสนอผลการเรียนรู้ (Presentation / Knowledge Sharing) 

     6.2 ขั้นตอนการจัดกิจกรรม   
   6.2.1 ขั้นนำ  
           1) ผู้สอนนันทนาการ เพื่อเติมเต็มความสุข พักผ่อนหย่อนใจ 
           2) แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
           3) เล่นเกมทายคำเกี่ยวกับการทุจริต โดยครูซ่อนคำใบ้ไว้ให้นักเรียนหาความหมาย เช่น 

"สินบน", "กิเลส", "แปะเจ๊ีย"  
           4) ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันความหมายและรูปแบบการทุจริตคอร์รัปชัน 
   6.2.2 ขั้นการกำหนดประเด็นปัญหาหรือคำถามวิจัย (Problem / Research Question)  
  1) เปิดคลิปวิดีโอสถานการณ์จริงเรื่อง "คนไม่ทนต่อคอร์รัปชัน" จากนั้นผู้สอนต้ังหัวข้อ

อภิปราย 4 ประเด็น ได้แก่ เห็นอะไร, รู้สึกอย่างไร, ได้อะไร, และจะป้องกนัอย่างไร 
  2) จากนั้นผู้สอนกระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งคำถามหรือค้นหาประเด็นปัญหาที่ต้องการศึกษา

เกี่ยวกับการทุจริต ปัญหาสังคม  ปัญหาในชุมชน ประเด็นท่ีเกี่ยวข้องกับบทเรียน เช่น “เหตุใดคนในสังคม
จึงยังยอมรับการทุจริตในบางสถานการณ์” เป็นต้น  

   6.2.3 ขั้นศึกษาคว้าและวางแผน (Review of Literature / Information Searching) 
1) นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนและระดมสมองแลกเปล่ียนข้อมูลเพื่อสรุปแนวทางแก้ไข 

ปัญหาท่ีตนเองสนใจ จากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น หนังสือ บทความวิชาการ เว็บไซต์ท่ีน่าเช่ือถือ สัมภาษณ์
หรือสำรวจความคิดเห็น 

 6.2.4 ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล (Data Analysis)  
          1) ผู้เรียนรวบรวมข้อมูลที่ได้ แล้วนำมาวิเคราะห์ เช่น เปรียบเทียบข้อมูลหาความสัมพนัธ์

ของปัจจัยต่าง ๆ สรุปประเด็นสำคัญของปัญหาทุจริตท่ีตนเองศึกษา 
2) แต่กลุ่มเสนอแนวทางการสร้างสังคมท่ีไม่ทนต่อการทุจริต จากปัญหาดังกล่าว  

  6.2.5 ขั้นนำเสนอผลการเรียนรู้ (Presentation / Knowledge Sharing) 
1)  แต่ละกลุ่มสรุปเป็นองค์ความรู้ในโปรแกรม notebooklm  โดยมีหัวข้อดังนี้  
  - ปัญหาทุจริต 
  - รูปแบบการทุจริต  
  - สาเหตุของปัญหาทุจริต 

 2) แต่ละกลุ่มออกมานำเสนอหน้าช้ันเรียน โดยเพื่อนร่วมช้ันและครูช่วยประเมินการนำเสนอ 
6.2.6 ขั้นสรุป(สะท้อนและประเมินผล)         

https://notebooklm.google/students?hl=th
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 1) ครูและนักเรียนร่วมกันสะท้อนผลผ่านคำถามกระตุ้นความคิด เช่น "หากเห็นคนคอร์รัป

ชันแล้วนิ่งเฉย จะเกิดผลต่อตนเองและสังคมอย่างไร" 
 2) ให้ผู้เรียนร่วมกันเสนอแนวทางการสร้างสังคมท่ีไม่ทนต่อการทุจริตในสังคมไทย  

7.  สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
7.1 วิดีโอเรื่อง "คนไม่ทนต่อคอร์รัปชัน" 
7.2 Power Point 
7.3 แบบประเมินการสะท้อนคิด 
7.4 แบบประเมินการนำเสนอ 

8.  หลักฐานการเรียนรู้ 
8.1  หลักฐานความรู้  

- สรุปความรู้ในโปรแกรม notebooklm   
8.2  หลักฐานการปฏิบัติงาน  
 - แบบประเมินการนำเสนอหน้าช้ันเรียน 

9.  การวัดและประเมินผล 
ด้าน วิธีการประเมิน เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

ความรู้ การประเมินถามตอบ แบบประเมินถามตอบ ผ่านร้อยละ 60 
ทักษะ การประเมินการนำเสนอ แบบประเมินการนำเสนอ ผ่านร้อยละ 60 
จิตพิสัย การประเมินพฤติกรรม แบบประเมินพฤติกรรม ผ่านร้อยละ 60 
การประยุกต์ใช้ การประเมินการสะท้อนคิด แบบประเมินการสะท้อนคิด ผ่านร้อยละ 60 

 

10.  บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
10.1 ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้นกับผู้เรียน 

            
            
            

10.2 ปัญหา อุปสรรคท่ีพบ 
            
            
            

10.3 การแก้ไขปัญหา 
1) ผลการแก้ไขปัญหาทีส่งผลลัพธ์ที่ดีต่อผู้เรียน 

            
            

https://notebooklm.google/students?hl=th


19 

 
2) แนวทางแก้ปัญหาในครั้งต่อไป 
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เกณฑ์การผ่าน/ไม่ผ่าน กิจกรรมเสรมิสร้างสุจริต จิตอาสา 

จะประเมินจาก 3 ส่วนหลัก ได้แก่ เวลาเข้าร่วมกิจกรรม, การประเมินพฤติกรรม, และ ผลงาน/
ช้ินงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

เกณฑ์การผ่าน (ระดับดีขึ้นไป) 
1. เวลาเข้าร่วมกิจกรรม: ต้องเข้าร่วมกิจกรรมจิตอาสาครบตามกำหนดของสถานศึกษานั้นๆ (เช่น 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของเวลาเรียน/กิจกรรมท้ังหมด) 
2. พฤติกรรมการปฏิบัติงาน: ผ่านการประเมินพฤติกรรมความซื่อสัตย์สุจริต การมีจิตสาธารณะ 

และความเสียสละในระดับ ดี ขึ้นไปผลงาน/ช้ินงาน:  
3. การจัดทำรายงาน หรือช้ินงานจากการทำกิจกรรมจิตอาสาท่ีได้รับมอบหมายผ่านเกณฑ์ประเมิน 

เกณฑ์การไม่ผ่าน 
1. เวลาไม่ครบ: มีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมจิตอาสาไม่ครบตามเกณฑ์ท่ีหลักสูตรกำหนด 
2. ประเมินไม่ผ่าน: ได้คะแนนประเมินพฤติกรรม หรือคะแนนช้ินงานต่ำกว่าระดับเกณฑ์มาตรฐาน 
 

 


